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Juego Didéactico

Titulo del juego: “Jugando con Operaciones Matematicas basicas”

Area de conocimiento: Matematicas.

Objetivos:

= Desarrollar las habilidades numéricas de cada alumno en la resolucion de
operaciones matematicas basicas (suma, resta, multiplicacion, division y
potencias).

#% Fomentar la participacion para que todos logren desempefiar sus
habilidades Idgicas y de razonamiento.

Contenidos:

+ Declarativos: Operaciones abiertas (suma, resta, multiplicacion, division,
potencias y raices).

=+ Procedimentales: Resolucién de operaciones abiertas (suma, resta,
multiplicacion, divisién, potencias y raices).

=+ Actitudinales: Disposicion abierta ante el esfuerzo y las dificultades en el
desarrollo de las expresiones algebraicas.

Audiencia a la cual va dirigida: Jovenes estudiantes de primer grado del nivel
basico, de 13 a 15 afios.

NUumero de jugadores: Formacion de 5 grupos con 5 integrantes, minimo 3
grupos de 5 integrantes.

Duracién: 3 minutos a 5 minutos.




Materiales Utilizados:

Cajas medianas

Hojas de 120 gramos para los problemas matematicos
Hojas para respuestas

Lapices

Cronometro

Aserrin

Tijera.

Instrucciones:

Paso 1. Elaborar en hojas 120g, 15 operaciones utilizando suma, resta,
multiplicacion, divisién, o potencias y deberan recortar cada una de ellas.

Paso 2: Elaborar la hoja de respuestas de dichas operaciones.

Paso 3: Se forran las cajas segun la cantidad de grupos, en las cuales se colocan
las operaciones mateméticas y se mesclan con aserrin.

Paso 4: Se forman los grupos en fila delante de cada caja, a cada grupo se le
entrega hojas para resolver los problemas y colocar la respuesta final.

Paso 5: A la sefial uno por uno pasara a buscar entre el aserrin una operacion la
cual debera resolver; al resolverla pasa el otro integrante asi sucesivamente hasta
que el tiempo asignado haya terminado, el grupo con mayor cantidad de
operaciones resultas correctamente ganara.




